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РАЗДЕЛ I.
ИНФОРМАЦИЯ ОБ ОПЫТЕ
Условия возникновения и становления  опыта
Муниципальное бюджетное дошкольное образовательное учреждение - детский сад комбинированного вида № 67, расположен в г. Белгороде на улице Губкина д.8а. На сегодняшний день в саду функционирует 12 групп, из них 3 группы компенсирующей направленности: 2 для детей с тяжелыми речевыми нарушениями, 1 для детей с задержкой психического развития. Наполняемость 250 воспитанников. Коллектив, обеспечивающий педагогический процесс состоит из 33 человек.
Автор опыта Трясорукова Екатерина Николаевна работает воспитателем группы компенсирующей направленности для детей с ОНР №12, которую посещают 11 детей, имеющих общее недоразвитие речи. 
Развивающая предметно-пространственная среда МБДОУ № 67 многофункциональна, соответствует всем требованиям ФГОС ДО.  В МБДОУ создана зона «Фиолетовый Лес» по методике В.В. Воскобовича, которая знакомит малышей с эталонами формы, цвета и размера, детей среднего дошкольного возраста - с цифрами, в группах старшего возраста дети проявляют интерес к чтению, и здесь появляется сказочная область «Город говорящих попугаев» со своими шутами-акробатами и играми, обучающими детей чтению.
В группе, где работает автор опыта, оборудован интеллектуально-игровой центр, где сконцентрированы наборы развивающих игр, соответствующих возрастным особенностям воспитанников. Педагогами совместно с родителями изготовлены схемы и модели к играм, оформлены сказочные области в соответствии с требованиями технологии В.В. Воскобовича, подобраны игровые персонажи.

Речевое развитие дошкольников всегда являлось главной задачей в деятельности педагогов нашего ДОУ, так как оно неразрывно связано с формированием мышления дошкольника, с приобретением знаний, развитием всех психических процессов с самовыражением, познанием других людей, речь также является средством общения.

Выбор темы исследования продиктован необходимостью поиска новых методов и приемов коррекционного воздействия в работе с детьми имеющими речевые нарушения. 

В настоящее время наблюдается устойчивая тенденция к увеличению числа детей с нарушениями речевого развития. При общем недоразвитии речи наблюдаются различные сложные речевые расстройства, при которых у детей нарушено формирование всех компонентов речевой системы, относящихся к звуковой и смысловой стороне.

Формирование правильного произношения зависит от способности ребенка к анализу и синтезу речевых звуков, т.е. от определенного уровня развития фонематического слуха, обеспечивающего восприятие фонем русского языка. Из-за недостаточной сформированности звуковой аналитико-синтетической активности на этапе дошкольного детства, дети в дальнейшем испытывают значительные трудности в овладении грамотой.
Для выявления уровня сформированности звуковой аналитико-синтетической активности использовалась методика Т.А. Фотековой (приложение 1), анализ результатов которой показал, что у детей старшего дошкольного возраста слабо развит фонематический слух; дошкольники затрудняются делить предложения на отдельные слова; затруднятся делить слова на слоги; недостаточно сформированы умения выполнять звуковой анализ; затрудняются давать характеристику звукам; не выделяют ударный гласный в словах; не подбирают к звуковым моделям соответствующие слова.

Принимая во внимание важность и необходимость работы по формированию звуковой аналитико-синтетической активности у дошкольников с ОНР как предпосылки к обучению грамоте, педагог обратилась к развивающим играм В.В. Воскобовича, которые на наш взгляд, соответствуют требованиям современного законодательства в области дошкольного образования и возрастным особенностям дошкольников.
Актуальность опыта
Актуальность опыта работы обусловлена тем, что для обучения чтению и письму особенно важной является достаточная сформированность звуковой аналитико-синтетической активности - овладение сложными формами фонематического анализа (умение определять последовательность, количество, место звуков в структуре слова) и синтеза (узнавание слова по отдельно предъявленным звукам).
Анализ литературы по теме исследования показал, что в последние годы наблюдается резкое снижение уровня речевого развития дошкольников. Сегодня у многих детей к пяти годам уровень речевого развития ниже положенной нормы, и они нуждаются в помощи специалистов. Самое распространённое нарушение речи - общее недоразвитие речи (ОНР).
С пяти лет начинает формироваться осознанное ориентирование в звуковом составе слова, внимание ребёнка переключается с привычной ему смысловой стороны речи на звуковую, речь становится объектом осознания и изучения, что является необходимой предпосылкой обучения грамоте. Необходимо в этот период проводить работу с дошкольниками с ОНР по формированию у них звуковой аналитико-синтетической активности.

Формирование звуковой аналитико-синтетической активности положительно влияет на формирование всей фонетической стороны речи, в том числе слоговой структуры слова.

Работа по формированию звуковой аналитико-синтетической активности базируется на наиболее значимых методических рекомендациях. В.И. Бельтюков, А.Н. Гвоздев, Р.И. Лалаева [8], Г.М. Лямин, Т.Б. Филичева [15], Н.Х. Швачкин, доказали, что необходимо развитие более высоких форм фонематического слуха, при которых дети могли бы делить слова на составляющие их звуки, устанавливать порядок звуков в слове, т.е. производить анализ звуковой структуры слова. По мнению Р.Е. Левиной, Г.А. Каше [6], Л.Ф. Спировой и др., недостатки произношения, сопровождающиеся нарушением слуховой дифференциации и несформированностью фонематических представлений, отражаются на письме. Следовательно, совершенствование фонематического восприятия, а затем звуковой аналитико-синтетической активности должны занимать особое место в развитии речи детей.
В этой связи возникают противоречия между:

· дефектами восприятия и произношения фонем и сензитивным периодом для развития речи, развития познания;

· необходимостью формирования аналитико-синтетической активности, как предпосылки к обучению грамоте детей с ОНР и низкой эффективностью применяемых методов и приемов работы, которые не соответствуют психологическим особенностям и потребностям современного ребенка;

·  неблагополучной речевой средой и нормативными сроками овладения звуковой стороной языка.

Ведущая педагогическая идея опыта заключается в использовании развивающих игр В.В. Воскобовича как эффективного средства формирования звуковой аналитико-синтетической активности детей старшего дошкольного возраста с ОНР как предпосылки к обучению грамоте.
Длительность работы над опытом.
Работа над опытом охватывает период с сентября 2014 года по май 2016 года и разделена на три этапа.

Начальный этап (констатирующий) - сентябрь 2014 – ноябрь 2014 года - предполагал изучение и анализ психолого-педагогической и методической литературы по исследуемой проблеме; определение цели и задач опыта, подбор и разработка диагностического инструментария, проведение констатирующей диагностики, выявление уровня сформированности аналитико-синтетической активности.
На основном (формирующем) этапе - ноябрь 2014 – март 2016 года - автором опыта проводилась работа по внедрению методических разработок В.В. Воскобовича в работу с детьми с общим недоразвитием речи с целью формирования звуковой аналитико-синтетической активности как предпосылки к обучению грамоте.
На заключительном (контрольном) этапе - март 2016 – май 2016 года - проведена итоговая диагностика, выявлены позитивные результаты, позволяющие судить об эффективности проведенной работы.

Диапазон опыта

Диапазон опыта представлен работой воспитателя по формированию звуковой аналитико-синтетической активности как предпосылки к обучению грамоте детей старшего дошкольного возраста с ОНР посредством  системного использования развивающих игр В.В. Воскобовича. 

Игры В.В. Воскобовича направленные на формирование элементарных математических представлений на ряду с играми для обучения чтению используются для формирования звуковой аналитико-синтетической активности как предпосылки к обучению грамоте. Игры использовать в непосредственно-образовательной и индивидуальной деятельности, учитывая степень речевого нарушения и специфику его проявления, а также в самостоятельной деятельности детей.  
Теоретическая база опыта

В основу опыта легли исследования М.М. Алексеевой, Р.И. Лалаевой [8], А.И. Максакова [10], Т.Б. Филичевой [15], М.Ф. Фомичёвой и др.
Звуковая аналитико-синтетическая активность представляет собой сложный процесс мыслительной деятельности. В её процессе слово не только узнается на основе восприятия и различения фонем, но и расчленяется на свои составные элементы, звуки. Таким образом, звуковая аналитико-синтетической активности является сложной аналитической функцией и рассматривается как процесс умственного действия.

Основываясь на данных В.К. Орфинской, выделяют следующие формы оперирования фонемами:
· узнавание звука на фоне слова, т.е. определение наличия или отсутствия его в слове;
· вычленение первого и последнего звуков из слова;
· определение последовательности, количества звуков, их места в слове по отношению к другим звукам.

Формирование звуковой аналитико-синтетической активности – это становление стремления к изучению процессов различения звуков и соединения их в слова.

Звуковая аналитико-синтетическая активность включает в себя:

1. Развитый фонематический слух:

· дифференциация гласных и согласных, согласные фонемы различают по звонкости, глухости, мягкости, твердости.

· определяют позицию звука в слове (в начале, середине и конце слова).
2. Фонематическое восприятие: 

· умение определять линейную последовательность звуков в слове; 

· умение определять позицию звука в слове по отношению к его началу, середине или концу; 

· осознание или подсчет количества звуков в слове. 

3. Фонематический анализ:

· умственные действия по анализу звуковой структуры слова – разложение его на последовательный ряд звуков, подсчет их количества, классификация (гл. или согл., тв. – мягк.)

4.Фонематический синтез:

– умственные действия по синтезу звуковой структуры слова – слияние отдельных звуков в слоги, а слогов в слова. 

Фонематический анализ слова – необходимое условие для полноценного обучения детей чтению и письму. На основе звукового анализа и синтеза дети овладевают чтением слогов и слов.

Фонематический анализ может быть элементарным и сложным. 

1. Элементарный фонематический анализ – это выделение (узнавание) звука на фоне слова, он появляется у детей дошкольного возраста спонтанно. 

2. Более сложной формой является вычленение первого и последнего звука в слове.

3. Определение места звука в слове (в абсолютном начале, в абсолютном конце и в середине); 

4. И, наконец, самая сложная форма фонематического анализа – определение последовательности звуков в слове, их количества.

5. Определение положения звука по отношению к другим звукам в слове (после какого звука, перед каким звуком) и составление слов из заданной последовательности звуков (фонематический синтез).

Учитывая различную сложность форм фонематического анализа и синтеза и последовательность овладения ими в онтогенезе, логопедическая работа проводится в следующей последовательности:

1. Выделение (узнавание) звука на фоне слова, т.е. определение наличия звука в слове.

2. Вычленение звука в начале в конце слова. Определение первого и последнего звука в слове, а также его места (начало, середина, конец слова). 

3. Развитие сложных форм фонематического анализа (определение последовательности, количества и места звуков по отношению к другим звукам в слове).

Как отмечала В.К. Орфинская, таким фонематическим анализом дети овладевают лишь в процессе специального обучения [12].
Процесс коррекции звуковой аналитико-синтетической активности у детей с ОНР строится с учетом общедидактических и специфических принципов обучения.

Основополагающий принцип - формирование речи осуществляется в определенной последовательности - от конкретных значений к более абстрактным путям решения речемыслительных задач.

На начальных этапах коррекции большое значение придается принципам взаимосвязи сенсорного, умственного и речевого развития детей. 
По мере продвижения в исправлении артикуляции звуков выдвигаются следующие принципы:


коммуникативно-деятельный подход к развитию речи;


активизация речевой практики.

Для формирования звуковой аналитико-синтетической активности как нельзя лучше подходят развивающие игры В.В. Воскобойникова [3].
Перечислим отличительные особенности развивающих игр 
В.В. Воскобовича.

· Широкий возрастной диапазон участников игр. Одна и та же игра привлекает детей и трех, и семи лет, а иногда и учеников средней школы. Это возможно потому, что в ней есть упражнения в одно-два действия для малышей и сложные многоступенчатые задачи для старших детей.

· Многофункциональность. С помощью одной игры можно решать большое количество образовательных задач. Незаметно для себя малыш осваивает цифры и буквы; узнает и запоминает цвет, форму; тренирует мелкую моторику рук; совершенствует речь, мышление, внимание, память, воображение.

· Универсальность по отношению к образовательным программам. Анализ работы педагогов ДОУ показывает, что игры прекрасно вписались в программы образовательных учреждений.

· Творческий потенциал. Сколько интересного можно придумать и сделать из деталей «Чудо-головоломок», разноцветных «паутинок» «Геоконта», «вечного оригами» «Квадрата Воскобовича»: машины, самолеты, корабли, бабочки и птицы, рыцари и принцессы. Игры дают возможность проявлять творчество и взрослым.

· Сказочная «огранка». Интерес детей к сказкам - это и дополнительная мотивация, и модель опосредованного обучения. Дети с удовольствием играют не с квадратами, треугольниками и трапециями, а с Нетающими Льдинками Озера Айс и разноцветными паутинками Паука Юка, не изучают дроби, а разгадывают вместе с Малышом Гео секреты Чудо-Цветика. Новое, необычное и нестандартное всегда привлекает внимание детей и лучше запоминается.

· Построенная по принципу полифункциональности и высокой вариативности, саморазвития и творчества, каждая игра позволяет ребёнку задействовать психические процессы в зонах ближайшего развития, в рамках возрастной психофизиологии. Такие игры, как «Геноконт», «Прозрачный квадрат», способны развивать от простых сенсомоторных актов, локальных функций внимания, памяти, мышления, пространственного воображения до структурной модели осознания себя, как части живого. От фокусирования внимания и точности в исполнении до спонтанного творчества и поиска дивергентных решений.

· Дидактическая мультимодульность. Одна и та же игра может быть направлена на развитие математических, конструктивных, творческих способностей, на развитие речи, обучение грамоте. В отличие от других дидактических разработок, материал изложен так просто, что им могут воспользоваться педагоги, родители без специального обучения.

· Образность и универсальность. Игры наполнены ощущением сказки, особого языка, который мы, взрослые, утрачиваем за рациональными словоформами. Сказки - задания, добрые образы такие, как мудрый ворон Метр, храбрый малыш Гео, умная гусениц Фифа, забавный зайчонок Лопушок, сопровождая ребёнка по игре, учат ребёнка не только логике, грамоте, правильной речи, но и человеческим взаимоотношениям.

· Эмоциональная культура игры. Яркой особенностью этих игр является лёгкость в отношении, искромётный юмор и ирония, которую ребёнок воспринимает как язык равенства, поддержки. Что будет, если соединить галошу и лошадь? Будет галошадь. Создавая модели словоформ, конструируя, играя, ребёнок развивает главные качества личности - творца непохожесть, творческое мышление, дивергентность суждений и умение создавать и выбирать из многообразия вариантов.

· Возможность индивидуального коррекционного обучения.
· Предоставление возможности самостоятельной продуктивной деятельности.
Развивающие игры В.В. Воскобовича позволяют:
· подбирать материал разной степени сложности. Конкретным детям всегда можно предложить то, что соответствует в данный момент его возможностям и задачам обучения;
· во время логопедических занятий с использованием развивающих игр у детей исчезает негативизм, связанный с многократным повторением речевого материала;
· дети меньше утомляются, дольше сохраняют работоспособность.

Использование развивающих игр В.В. Воскобовича в образовательном процессе ДОО перестроить образовательную деятельность: перейти от привычных занятий с детьми к познавательной игровой деятельности, организованной взрослым, а на более поздних этапах – и самостоятельной. Развивающие игры, разработанные В. Воскобовичем, важны и интересны для детей, разнообразны по содержанию, очень динамичны. Они включают излюбленные детьми манипуляции с игровым материалом, который способен удовлетворить ребенка в моторной активности, движении, помогает детям в непринуждённой обстановке проявлять речевую активность, контролирует правильность выполнения действий. Принципы, заложенные в основу этих игр - интерес - познание - творчество - становятся максимально действенными. Учитывая особенности высшей психической деятельности рассматриваемой категории детей, всё вышеперечисленное приобретает наибольшую значимость. 
Многофункциональность, многообразие и возрастная адекватность развивающих игр В. Воскобовича позволяет использовать их для решения указанной проблемы - формирования звуковой аналитико-синтетической активности как предпосылки обучения грамоте детей старшего дошкольного возраста с ОНР.
Новизна опыта

Новизна опыта заключается в систематическом использовании развивающих игр В.В.Воскобовича как эффективного средства формирования звуковой аналитико-синтетической активности как предпосылки к обучению грамоте у детей старшего дошкольного возраста с общим недоразвитием речи. 

Характеристика условий, в которых возможно применение данного опыта
Данный опыт возможно применять в условиях ДОУ в работе с детьми старшего дошкольного возраста как в группах коррекционной направленности, так и в общеразвивающих дошкольных группах. 

РАЗДЕЛ II. 
ТЕХНОЛОГИЯ ОПИСАНИЯ ОПЫТА

Цель данного педагогического опыта состоит в повышении эффективности формирования звуковой аналитико-синтетической активности как предпосылки к обучению грамоте детей старшего дошкольного возраста с общим недоразвитием речи посредством развивающих игр В.В. Воскобовича.

Задачи:
· изучить методику В.В. Воскобовича как средства формирования звуковой аналитико-синтетической активности как предпосылки к обучению грамоте;
· создать условия для формирования звуковой аналитико-синтетической активности как предпосылки к обучению грамоте детей старшего дошкольного возраста с ОНР посредством развиваюших игр В.В. Воскобовича;
· выявить уровень сформированности звуковой аналитико-синтетической активности у детей старшего дошкольного возраста с ОНР;

· провести опытно - практическую работу по формированию звуковой аналитико-синтетической активности детей старшего дошкольного возраста с ОНР, посредством развивающих игр В.В.Воскобовича;

· формировать приёмы умственных действий: анализа, синтеза, сравнения, обобщения.

· обобщить и проанализировать полученные результаты.

Работа над выбранной проблемой осуществлялась в три этапа:

Первый этап (сентябрь 2014 – ноябрь 2014 года) предполагал определение цели и задач опыта, анализ методической и научной литературы  по данной проблеме, подбор и разработку диагностического инструментария, выявление уровня сформированности аналитико-синтетической активности у старших дошкольников с ОНР  (Приложение  №1).
На формирующем этапе проводилась работа по формированию у детей  с ОНР звуковой аналитико-синтетической активности как предпосылки к обучению грамоте с использованием развивающих игр В.В. Воскобовича Игры включались в непосредственно-образовательную (Приложение №3) и свободную деятельности.
Основные принципы использования развивающих игр В.В. Воскобовича при формировании звуковой аналитико-синтетической активности у детей с ОНР.
1. Игровое обучение детей старшего дошкольного возраста с нарушением речи. Развивающие игры В.В. Воскобовича - это форма взаимодействия взрослого и детей через реализацию определенного сюжета (игра плюс сказка). При этом образовательные задачи мы включали в содержание игры. В сюжеты методических сказок органично вплетались система заданий, упражнений, вопросов. Дети слушали сказку и по ходу сюжета выполняли задания.

2. Постоянное и постепенное усложнение игр («по спирали» от простого к сложному). В результате такого подхода развивается речь и неречевые психические процессы: внимание, память, воображение, мышление, мелкая моторика. Такой подход позволил поддерживать детскую деятельность в зоне оптимальной трудности, в любой игре добиваться того или иного «предметного» результата.

3. Принцип сензитивности. В.В. Воскобович не не является сторонником раннего форсированного развития детей. Весь материал является сензитивным, то есть наиболее благоприятным для восприятия детей дошкольного возраста, с учетом их психологических особенностей.

4. Формирование раннего творческого развития дошкольников. Игра создает условия для проявления творчества, стимулирует развитие творческих способностей ребенка. Мы, используя естественную потребность ребёнка в игре, постепенно вовлекали его в более сложные формы игровой активности.
Непосредственно-образовательная деятельность с использованием развивающих игр В.В. Воскобовича проводилась по подгруппам и индивидуально.

НОД проводились 1 раз в неделю во 2 половине дня, индивидуальные занятия – по мере необходимости.

В Приложении 3 приведено примерное перспективное планирование подгрупповых занятий с детьми с ОНР в старшей и подготовительной группах компенсирующей направленности. Благодаря разнообразию и многофункциональности разработанных В.В. Воскобовичем игр, у детей совершенствуются графомоторные навыки, происходит формирование зрительно-пространственного гнозиса и праксиса, что, в конечном итоге, служит профилактикой нарушения чтения и письма при дальнейшем обучении в школе. 
Большое значение в своей работе придавали использованию развивающих игр в свободной деятельности детей.
Использование развивающих игр В.В. Воскобовича подразумевает смену способа организации детских видов деятельности: это больше не руководство взрослого, но совместная (партнёрская) деятельность взрослого и ребёнка как наиболее естественный и эффективный контекст развития в дошкольном детстве. Проводимые игры обеспечивали заинтересованное восприятие детьми изучаемого материала и привлекали их к овладению новым знанием. Игра помогала сконцентрировать внимание детей на учебной задаче, которая воспринималась в этом случае как желанная и лично значимая цель, а не как навязанная ребёнку взрослым. Используемые нами игры В.В. Воскобовича позволяли сделать более доступными сложные задачи обучения и способствовали становлению осознанной познавательной мотивации дошкольников.

Одно из преимуществ игры – то, что она всегда требует активных действий каждого ребёнка. Поэтому с её помощью мы организовывали не только умственную, но и моторную активность детей, поскольку выполнение игровых заданий во многих случаях было связано с различными движениями. Игра активизировала взаимодействие когнитивного и эмоционального начал. Она не только вдохновляла детей мыслить и выражать свои мысли, но и обеспечивала целенаправленность действий, а, следовательно, дисциплинировала ребёнка.

Развивающие игры В.В. Воскобовича привлекают ещё и своей сказочностью. Во-первых, создана развивающая предметно-пространственная среда, где концентрируются все развивающие игры и пособия: это интеллектуально-игровой центр «Фиолетовый Лес» со своими сказочными областями. Во-вторых, все игры сопровождали сказочный персонаж, сказочный сюжет, путешествия, преодоление трудностей, разрешение сложных ситуаций, нахождение верного решения.
Рассмотрим игры, которые мы использовали в работе с дошкольниками с ОНР с целью формировании звуковой аналитико-синтетической активности как предпосылки к обучению грамоте.
«Теремки» Воскобовича - базовая разработка. Есть кубик, есть теремок. Кубик вкладывается в теремок – получается слог. Такое конструирование помогало детям понять принцип слияния звуков в слоге. Теремки с кубиками соединяются вместе и таким образом составляются слова. Всего в комплекте 12 кубиков, 12 теремков - очень компактная, удобная конструкция.

Опишем работу по формировании звуковой аналитико-синтетической активности у детей с ОНР  как предпосылки к обучению грамоте на двух кубиках – синем и зеленом, так называемых кубиках первого этапа обучения чтению. Цвета «синий» и «зеленый» – символы мягкости и твердости согласного звука - впоследствии для детей стали подсказкой. На пяти гранях этих кубиков расположены пары: буква и ее образ. Вот шут показывает букву А, зовут его Арлекин. Если шут представляет букву О, то его имя - Орлекин. А если У – Урлекин. На шестой грани – подсказка, где какая буква находится. Ярлекин, Ырлекин, Юрлекин и т.д. – сказочные персонажи, с которыми ребенку интересней, чем со знаком.

Персонажи, цвет кубиков, теремков, букв, высота граней у теремков, форма окошек, звездочки запрета, попугай Эник и многое другое – все это игровые моменты, изначально заложенные в «Теремках», и помогающие в формировании звуковой аналитико-синтетической активности как предпосылки к обучению грамоте у детей с ОНР.
Кроме сундучков это пособие состоит из 12 деревянных кубиков–теремков разного цвета (2 белых, 2 голубых, 2 желтых, 2 лиловых, 2 коричневых) с согласными буквами на гранях. 
Приведем пример работы с теремками.

«Предлагаю Вам рассмотреть теремки. На белом теремке расположены буквы: Б-П, В-Ф. Как вы думаете, почему именно эти буквы расположены на белом теремке? Здесь есть буква Б и она первая – «главная» (Б — Белый). Теперь посмотрите на голубой теремок. Какие буквы здесь расположены? (Г-К, Д-Т). Какая буква «главная»? – Г – Голубой. Желтый теремок — это буквы Ж-Ш, З-С. Здесь «главная» буква? – Ж-Желтый. Обратите внимание на расположение букв на теремке. Что вы заметили? Буквы расположены попарно: глухие и звонкие. Таким образом дети, играя в теремки, знакомятся с парными согласными, не зная правила орфографии. А мы о правилах не говорим, мы просто играем с ними, повторяя эти буквы парами.
На лиловом теремке расположены сонорные буквы: Л-Р-М-Н. Здесь мы говорим детям о том, что «главная» буква Л- Лиловый теремок. На теремке цвета «хаки» — Х – Хаки расположены буквы Х-Ч-Ц-Щ.
Как вы думаете, для чего я рассказывала Вам о главных буквах на теремках? Они облегчают нам поиск нужного нам теремка. Для этого с детьми запоминаем цепочки букв: Б-П, В-Ф и говорим, что Б – это Белый теремок. Г-К, Д-Т – это голубой теремок и т.д.»
Затем мы предлагали детям и немного поиграть: «Найдите, на каком теремке расположена буква Д? На голубом (Г-К, Д-Т). На каком теремке расположены буква Ц? На теремке цвета «хаки» (Х-Ч-Ц-Щ»).
Рассмотрим этапы работы с «Теремками».
На первом этапе игры – мы знакомили детей со звуками и буквами. На гранях первого кубика белого цвета живут буквы Б, П, В и Ф. Ребенок поворачивал кубик разными сторонами и называл звуки. Затем придумывал, какие животные могли бы поселиться в этом теремке: бабочка, попугай, волк, филин. Таким же образом ребенок знакомится с остальными теремками.
Теперь подключали кубики-вкладыши с гласными-шутами. В синем кубике живут А, О, У, Э, Ы (гласные, показывающие твердость звука), в зеленом – Я, Ё, Ю, И, Е (гласные, показывающие мягкость гласного звука).
На втором этапе учились составлять слоги. Вкладываем в первый терем кубик с буквой А и читаем получившийся слог: Па-а-а.
На третьем этапе составляли и читали простые слова. Устройство теремков позволяет превратить этот процесс в серию увлекательнейших игр. Например, мы играли в игру «Превращалки», где «дом» легко станет «дым»ом, а «лёд» в «мёд»ом.
«Конструктор букв». Из его элементов-модулей  мы складывали разные буквы алфавита. Такое конструирование помогает ребенку запомнить моторный образ буквы и в дальнейшем не путать П и Н, Б и В, С и О.

«Читайки 1 и 2». Игры на развитие навыков чтения. В состав игры входят 4 варианта игры «Читайка» разной степени сложности. Нужно вырезать 4 квадрата «Читаек» и согнуть их по пунктирным линиям. В центре большого квадрата находятся 4 маленьких разноцветных; квадрат – это области чтения (всего их на каждом листе 8 – по 4 с каждой стороны). В каждой области чтения написано слово, прочитав которое можете его изменить, согнув уголок. Например, «борт» может превратиться в «порт», в «быль» и в «пыль».
Такие задания давали мы детям: «Расположите квадрат так, чтобы попугай, стоял перед нами. Под ним получилось слово КИТ. Загибаем попеременно уголки, и получаем разные слова».
Ребенок загибает другой уголок с буквами, составляет новое слово, отвечает на вопросы, выполняет задания. Таким образом,на маленьком «пятачке» (области чтения) 4 слова, а всего в каждой игре их —прочитывается 130 слов.
Коврограф «Ларчик», веревочки («прилипают» к коврику). Коврограф позволяет в игровой форме решать самые разнообразные задачи. Так мы работали с ним. «Росли в лесу два дерева – одно высокое, другое – низкое. (Длинную и короткую веревочку располагаем недалеко друг от друга на коврике). Высокое деревце любило похвастать: «Я – самое высокое дерево. Я – самое сильное. Низкое дерево стояло в тени высокого, вздыхало и помалкивало. Забрел как-то в те леса гуляка-ветер. Какое деревце он заметил? Высокое. Стал раскачивать его из стороны в сторону (показываем на коврике). В конце концов, дерево сломалось и упало к корням низкого (сгибаем длинную веревочку, чтоб получить букву И). Последнее, что успело прокричать высокое дерево: «Помоги-и-и-и…». Еще долго-долго последний звук носило лесное эхо». Какой звук? - Звук И. А какую мы букву построили? – Букву И. Звук и буква – через сказку, через образ, через детские руки.

«Ромашка», «Яблонька», «Снеговик», «Парусник»- в каждой из игр можно придумать более 200 слов и «написать» их с помощью шнурка.

«Буквоцирк». Цель: закреплять знание гласных звуков и букв, развивать речевое дыхание, голосовые характеристики.

Предлагали детям на слайде презентации «Буквоцирк». В нём работают поющие клоуны: Арликин, Орлекин, Урлекин, Эрлекин и т.д. Участникам предлагается спеть вместе с клоунами песню гласных (компьютерная игра «Поем гласные»)

«Лабиринт буквы А». Цель: закрепить знание буквы А. Развивать навык звуко-буквенного анализа слов, чтения. Совершенствовать процессы внимания, памяти, логического мышления. Развивать графо – моторные навыки.

Раздавали детям лабиринты с «Игровизорами», маркеры, предлагали выполнить следующие задания:

- найдите все буквы А, закрасьте их;
- найдите путь от «стрелки» до буквы А в центре лабиринта, минуя бусины с другими буквами. Обвести главную букву А по контуру;
- пройти в лабиринте от «стрелки» до главной буквы через все буквы А;
-  от «стрелки» до картинок собрать слова по бусинам.

«Шнур – грамотей». Цель: развивать мелкую моторику, координацию «глаз – рука». Закрепить навык звуко-буквенного анализа и синтеза слов, чтения. Совершенствовать память, способность ориентироваться на плоскости. Развивать гибкость мышления, сообразительность.

Детям предложили несколько пособий: «Яблонька», «Ромашка», «Снеговик», дали задания:

- составьте слова из 2 – 3 -4 букв не используя звёздочку;
- составьте слова, используя звёздочку в начале слова, в середине, в конце;
-  составьте имена;
- составьте родственные слова.

 «Забавные буквы» - это игра с карточками с изображениями гласных букв русского алфавита в виде шутов-акробатов: первый шут изогнулся как буква А и зовут его Арлекин, другой шут скрутился буквой О и его имя – Орлекин, У – представляется Урлекином, далее идут Ярлекин, Ырлекин, Юрлекин и т.д. Играя с карточками и пропевая имена шутов, дети знакомились с буквами, упражнялись в звуковом анализе слов; развивались внимание, память, мышление, воображение и речь.

Игры для формирования элементарных математических представлений:

«Кораблик Плюх-Плюх»- это деревянный кораблик с пятью мачтами и флажками трех цветов (красный, зеленый и синий). Вариант использования этой игры для формирования звуковой аналитико-синтетической активности следующий, мы говорим о том, что кораблик это слово, а мачты в нем это звуки. При помощи флажков трех цветов мы делаем звуковой анализ слова.


«Чудо крестики» - это игра с вкладышами. Вкладыши сделаны из разных геометрических фигур и имеют разный цвет. В работе по формирования звуковой аналитико-синтетической активности основной акцент мы делаем именно на названии цвета. Так мы даем характеристику звукам. (например: найди цвет, название которого начинается с гласного звука – оранжевый - О)

 
«Математические корзинки» - это игра позволяющая считать количество фонем в слове.


«Квадрат Воскобовича» - это пособие позволяет ребенку собирать различные предметы способом оригами. По нашему направлению использовалась для определения названий этих предметов (например: собери фигуру название которой начитается со звука Д, Дом)


Для полноценной реализации задач формирования звуковой аналитико-синтетической активности у детей с ОНР как предпосылки к обучению грамоте с использованием развивающих игр В.В. Воскобовича, важно, чтоб педагогический коллектив был знаком с её содержанием. 
С этой целью мы провели семинар-практикум «Развивающие игры В.В. Воскобовича». Воспитатели применяют развивающие игры и игровые пособия как в непосредственно образовательной деятельности, так и в совместной работе с детьми, через проектирование развивающей предметно-пространственной среды групп предоставляют дошкольникам возможность выбора игр для самостоятельной деятельности. Учитель-логопед используется комплекты: «Чтение через игру» ; «Знаковые конструкторы»; графический тренажер «Игровизор» с приложениями как в индивидуальной работе, так и при проведении фронтальных занятий с детьми. Музыкальный руководитель использует игровой комплект «Коврограф «Ларчик» (для реализации наглядного метода образования. Педагог по изобразительной деятельности в творческих заданиях применяет «Чудо-конструкторы» для создания задуманных образов из деталей игры (обведение и штриховка). Педагогом-психологом используются практически все игры, т. к. они способствуют развитию психических процессов воспитанников.

К работе мы привлекали родителей воспитанников: проводили родительские собрания, где рассказывали об играх В.В. Воскобовича и их влиянии на развитие дошкольников, в частности на формирование звуковой аналитико-синтетической активности у детей с ОНР как предпосылки к обучению грамоте, тренинги, мастер-классы.
РАЗДЕЛ III.
РЕЗУЛЬТАТИВНОСТЬ ОПЫТА

Для оценки результатов проведенной работы на заключительном этапе была проведена итоговая диагностика сформированности звуковой аналитико-синтетической активности у детей с ОНР как предпосылки к обучению грамоте. При проведении диагностики использовалась тестовая методика Т.А Фотековой, адаптированная для детей старшего дошкольного возраста с тяжёлыми нарушениями речи.
Исследование сформированности звуковой аналитико-синтетической активности у детей с ОНР включает четыре группы заданий:

1. Проверка фонематического восприятия. 
2. Исследование звукопроизношения.
3. Исследование фонематического анализа.
4. Исследование фонематического синтеза.
В таблице 1 представлены критерии оценки уровня сформированности звуковой аналитико-синтетической активности у детей с ОНР 

Таблица 1

Критерии оценки сформированности звуковой аналитико-синтетической активности у детей с ОНР
	Уровень 
	Критерии
	Показатели

	Высокий уровень

31 – 46 баллов
	Фонематическое восприятие. 

Звукопроизношение. 

Фонематический анализ

Фонематический синтез
	Речь окружающих понимает, задания выполняет правильно. Фонематические представления сформированы. Слова сложного звукового состава воспроизводит правильно. Правильное, отчетливое произношение всех звуков родного языка. Умеет определять последовательность, количество, место звуков в структуре слова) и синтеза (узнавание слова по отдельно предъявленным звукам).

	Средний  уровень

16 – 30 баллов
	Фонематическое восприятие. 

Звукопроизношение. 

Фонематический анализ

Фонематический синтез
	Выполняет задание по словесной инструкции. Фонематическое восприятие, анализ и синтез в основном сформированы, при выполнении сложных форм фонематического анализа наблюдаются трудности. Изолированно все звуки произносит правильно, но при увеличении речевой нагрузки наблюдается общая смазанность речи. 

	Низкий уровень

31 – 46 баллов
	Фонематическое восприятие. 

Звукопроизношение. 

Фонематический анализ

Фонематический синтез
	Нуждается в неоднократном повторении заданий. Фонематический слух недостаточно сформирован, неточно воспроизводит слоговые ряды с перестановкой, заменой, пропусками, затрудняется придумать слово на заданный звук. 

Изолированно звук произносит правильно, но в самостоятельной речи звук не автоматизирован. 


Результаты педагогической диагностики представлены в таблице 2.

Таблица 2.
Результаты диагностики сформированности звуковой аналитико-синтетической активности у детей с ОНР как предпосылки к обучению грамоте
	Уровень
	Констатирующий этап
	Контрольный этап

	Высокий
	-
	54,5% (6 детей)

	Средний
	36,4% (4 ребенка)
	36,4% (4 детей)

	Низкий
	63,6% (7 детей)
	9,1% (1 ребенок)


Динамика сформированности звуковой аналитико-синтетической активности у детей с ОНР как предпосылки к обучению грамоте представлена на рисунке 1.
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Рис. 1. Динамика сформированности звуковой аналитико-синтетической активности у детей с ОНР как предпосылки к обучению грамоте

Проанализировав полученные результаты, мы выяснили, что после использования в работе по формированию звуковой аналитико-синтетической активности у детей с ОНР системы развивающих игр В.В. Воскобойникова, что у всех детей улучшились показатели фонематического восприятия, звукопроизношения, фонематического анализа и синтеза

Дети стали дифференцировать гласные и согласные звуки, согласные различать по звонкости, глухости, мягкости, твердости, определять позицию звука в слове, называть ударный звук, слог. Дошкольники делают звуковой анализ слов, делят слова на слоги, слоги на звуки, образуют слоги из звуков, подбирают звуковые схемы к словам, выделяют слова в предложении.
Исходя из вышеизложенного, можно сделать вывод, что использование развивающих игр В.В. Воскобовича  в работе с детьми с ОНР способствует эффективному формированию звуковой аналитико-синтетической активности  как предпосылки к обучению грамоте.
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Приложение

Приложение 1
Адаптированная тестовая методика Т.А. Фотековой 
1. Проверка состояния фонематического восприятия
Инструкция: слушай внимательно и повторяй за мной как можно точнее.

Предъявление – воспроизведение – предъявление – воспроизведение

ба – па па – ба

са – за за – са

жа – ща ща – жа

са – ша ша – жа

ла – ра ра – ла

ма – на – ма на – ма – на

да – та – да та – да – та

га – ка – га ка – га - ка 

за – са – за са – за – са

жа – ша – жа ша – жа – ша

са – ша – са ша – са – ша

ца – са – ца са – ца – са

ча – тя – ча тя- ча – тя

ра – ла – ра ла – ра – ла

Оценка: 1 балл – точное и правильное воспроизведение в темпе предъявления; 

0,5 балла – первый член воспроизводится правильно, второй уподобляется первому (ба – па – ба – па); 

0, 25 балла – неточное воспроизведение обоих членов пары с перестановкой слогов, их заменой и пропусками; 

0 баллов – отказ от выполнения, полная невозможность воспроизведения пробы. 
Максимальное количество баллов - 15 баллов
2. Исследование звукопроизношения. 
Все звуки условно разделены на пять групп: свистящие, шипящие, л – ль, р – рь, все остальные звуки..
Инструкция: повторяй за мной слова:
собака, маска, нос; сено, косить, высь; замок, коза; зима, ваза;
шуба, кошка, камыш; жук, ножи; 
цапля, овца, палец; щука, вещи, лещ; чайка, очки, ночь;
река, варенье, дверь;
лампа, молоко, пол; лето, колесо, соль. 
Оценка:
Каждая из выделенных пяти групп оценивается отдельно. 
3 балла - нормативное произношение всех звуков группы;
1,5 балла – один звук или несколько звуков группы доступны правильному произношению, но в спонтанной речи подвергаются искажениям или заменам (недостаточно автоматизированы);
1балл – искажается или заменяется во всех речевых ситуациях только один звук группы;
0 баллов – искажаются или заменяются несколько звуков группы или все.
Максимальная оценка – 15 баллов.
3. Исследование навыков фонетического анализа.
Инструкция: подумай и ответь на мои вопросы.
Сколько слов в предложении «Около дома росла высокая береза»?
Какое второе слово в этом предложении?
Сколько слогов в слове «рак»?
Сколько слогов в слове «машина»?
Какой третий слог в слове «машина»?
Сколько звуков в слове «рак»?
Сколько звуков в слове «шапка»?
Какой первый звук в слове «шапка»?
Какой третий звук в слове «школа»?
Какой звук после «ш» в слове «школа»?
Оценка:
1 балл - правильный ответ с первой попытки; 
0,5 балла – правильный ответ с первой попытки;

0,25 балла – правильный ответ с третьей попытки;

0 баллов – неверный ответ с третьей попытки.

Максимальный балл— 10.
4. Исследование состояния фонематического синтеза.

Инструкция: «Послушай звуки, подумай и составь из них слово м, а, к – мак»

М, а, к – мак, к, о, м – ком, р, у, к, а – «ка», л, у, ж, а – «жа»,п, о, ч, т, а – «та», к, н, и, г, а – «ига» 
Максимальный балл— 6.
Максимальное количество баллов по всей диагностике – 46.
Приложение 2

Картотека игр.
«Геоконт»  - её еще называют «дощечкой с гвоздиками» или «разноцветные паутинки" - представляет собой фанерную дощечку с нанесенной на неё координатной пленкой. На игровом поле закреплены пластмассовые гвоздики, на которые натягиваются разноцветные «динамические» резинки. В результате такого конструирования получаются предметные силуэты, геометрические фигуры, узоры, цифры, буквы.

Игровой набор сопровождает методическая сказка «Малыш Гео, Ворон Метр и Я, дядя Слава» (в названии сказки зашифровано слово «геометрия»).
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А начинается сказка так: «Однажды малышу Гео приснился сон. Идет он по белу свету день, второй, третий, и вдруг - навстречу Красный Зверь. Испугался малыш, побежал, и вдруг - голос: «Не бойся Красного Зверя, прогони его оранжевым криком». Крикнул малыш оранжевым криком – исчез Красный Зверь, но появилось дерево, на вершине которого сидела Желтая Птица. Взмахнула Желтая Птица крылами, закружила, Малыш испугался и побежал. И снова голос: «Не бойся Желтую Птицу – прогони ее зеленым свистом». Свистнул малыш зеленым свистом – исчезла Желтая Птица. Появилось озеро, на берегу стояла лодочка. Сел Малыш в лодочку, сделал несколько гребков и вдруг выплывает Голубая Рыба. Снова испугался Малыш, подналег на весла, но не тут-то было. И снова голос: «Не бойся Голубую Рыбу, прогони ее синим шепотом». Шепнул Малыш синим шепотом – исчезло озеро, исчезла лодочка. Гео стоял перед входом в Фиолетовый Лес».
Таким образом, малыш не просто создает изображения на «Геоконте», а делает паутинку паука Юка, лучи и отрезки, которые называются "оранжевым криком Красного зверя", "зеленым свистом Желтой птицы" или "синим шепотом Голубой рыбы". В книжке приводятся схемы-рисунки того, что должно у ребенка получиться.

В результате игр с "Геоконтом" у детей развивается моторика кисти и пальчиков, сенсорные способности (освоение цвета, формы, величины), мыслительные процессы (конструирование по словесной модели, построение симметричных и несимметричных фигур, поиск и установление закономерностей), творчество.
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«Квадрат Воскобовича» или «Игровой квадрат» бывает 2-х цветным (для [image: image5.jpg]PR
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детей 2-5 лет)  и 4х цветным (для 3-7летних детей)

Игра представляет собой 32 жестких треугольника, наклеенных с двух сторон на расстоянии 3-5 мл друг от друга на гибкую тканевую основу. С одной стороны «Квадрат» - зеленого и желтого цвета, с другой – синего и красного. «Квадрат» легко трансформируется: его можно складывать по линиям сгиба в разных направлениях по принципу «оригами» для получения объемных и плоскостных фигур. Потому-то эту игру называют еще «Вечное оригами» или «Квадрат– трансформер».

Игру сопровождает методическая сказка «Тайна Ворона Метра, или сказка об удивительных превращениях-приключениях квадрата». В ней "Квадрат" оживает и превращается в различные образы: домик, мышку, ежика, котенка, лодку, туфельку, самолетик, конфетку и т.п. Ребенок собирает фигуры по картинкам в книжке, где показано, как сложить квадрат, и дано художественное изображение того же предмета.

Этот квадрат-головоломка позволяет не только поиграть, развить пространственное воображение и тонкую моторику, но и является материалом, знакомящим с основами геометрии, стериометрии, счетным материалом, основой для моделирования, творчества, которое не имеет ограничений по возрасту. 
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«Чудо-крестики» представляют собой игру с вкладышами. Вкладыши сделаны из кругов и крестиков. Крестики разрезаны на части в виде геометрических фигур. На начальном этапе дети учатся собирать разрезанные фигуры в единое целое. Далее задание усложняется: по схемам в «Альбоме фигурок» (прилагается) ребенок собирает сначала дорожки, башни, а затем драконов, человечков, солдатиков, насекомых и многое другое.

Игра развивает внимание, память, воображение, творческие способности, «сенсорику» (различение цветов радуги, геометрических фигур, их размера), умение «читать» схемы, сравнивать и составлять целое из частей.
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"Кораблик «Плюх-плюх"   Мачты различны по высоте и пронумерованы от 1 до 5. На каждой из них умещается соответствующее количество парусов-флажков. Отверстия позволяют нанизывать флажки на шнурок. Палуба и мачты сделаны из толстой прочной фанеры
Игра развивает мелкую моторику, внимание, память, мышление, дает представление о математических понятиях, о цвете, высоте, пространственном расположении предметов, условной мерке, количестве предметов, их порядковом номере и цифровом ряде. 
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«Математические корзинки»  - это пособие поможет ребенку буквально «на ощупь» закрепить счет, уяснить состав чисел, а также понять смысл сложения и вычитания. Малышу нужно вкладывать в корзины с разным количеством выемок определенное количество вкладышей-грибов. 
По сказочному сюжету ребенок вместе с зверятами-цифрятами: Ежиком-Единичкой, Зайкой-Двойкой, Мышкой-Тройкой и другими собирает грибы в корзинки, считает их, раздает зверятам равное количество грибочков и проверяет у кого корзинки полные, а у кого нет. Зверята собирают грибы, а малыш выясняет, кто собрал больше, а кто меньше.

«Забавные буквы» - это карточки с изображениями гласных букв русского алфавита в виде шутов-акробатов: первый шут изогнулся как буква А и зовут его Арлекин, другой шут скрутился буквой О и его имя – Орлекин, У – представляется Урлекином, также существуют Ярлекин, Ырлекин, Юрлекин и т.д.  
Играя с карточками и пропевая имена шутов, ребенок знакомится с буквами, упражняется в звуковом анализе слов; развивает внимание, память, мышление, воображение и речь.
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«Теремки Воскобовича»  - это уникальное пособие для обучения чтению на наглядной основе. Игра состоит из 12 деревянных кубиков–теремков разного цвета (2 белых, 2 голубых, 2 желтых, 2 лиловых, 2 коричневых) с согласными буквами на гранях, а так же 12 картонных кубиков–сундучков (2 синих, 2 зеленых, 6 двойных сине-зеленых, 2 знаковых) с гласными на гранях, которые вкладываются в кубики-теремки, чтобы получались слоги. А из нескольких "теремков" можно составить слово.

На первом этапе игры ребенок знакомится со звуками и буквами. На гранях первого кубика белого цвета живут буквы Б, П, В и Ф. Ребенок поворачивает кубик разными сторонами и называет звуки. Затем придумывает, какие животные могли бы поселиться в этом теремке: бабочка, попугай, волк, филин. Таким же образом ребенок знакомится с остальными "теремками".

Теперь подключаются кубики-вкладыши с гласными-шутами. В синем кубике живут А, О, У, Э, Ы (гласные, показывающие твердость звука), в зеленом – Я, Ё, Ю, И, Е (гласные, показывающие мягкость гласного звука).

На втором этапе учимся составлять слоги. Вкладываем в первый "терем" кубик с буквой А и читаем получившийся слог: "Па".

На третьем этапе можно составлять и читать простые слова.  Устройство кубиков-теремков позволяет превратить процесс обучение чтению в серию увлекательнейших игр. Например, игра в «превращалки», где «дом» легко станет «дым»ом, а «лёд» в «мёд»ом.
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«Складушки».  

Игра-пособие "Складушки" предназначена для обучения детей чтению в складовой системе.
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Пособие выполнено в виде книжки, на каждой странице яркая картинка и стихотворная подписью с выделенными складами. Так же имеется CD-диск с озвученными складовыми песенками, например, одна из них:

Гусь с гусынею гусяток 
Насчитали лишь десяток. 
Гусь с гусыней обсчитались 
Все на месте оказались. 

«Фиолетовый лес» - это развивающая сенсорная среда, разработанная Вячеславом Воскобовичем. Лес делится на несколько сказочных краев, описанных в одноименных сказках. Ребенок может играть в этой среде как самостоятельно, так и вместе со взрослыми, помогающими закрепить полученные знания. 
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«Игры-шнуровки Воскобовича» - обучают детей словообразованию, способствует развитию памяти, сообразительности и внимания. Через игру ребенок знакомится с новыми словами, что значительно расширяет его кругозор, а также укрепляет мелкую моторику пальцев, налаживает координацию движений кистей рук. 

Из начального слова (яблонька, ромашка, снеговик, парусник) можно составить более 200 других слов и в этом вам поможет еще один значок – маленькая звездочка, которой можно заменить недостающую букву. 
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Слова пишутся шнурком, продевая его сквозь отверстия или наматывая на кнопки. 

«Конструктор букв Воскобовича» – помощник дошкольника в формировании первых навыков чтения. Ребенок не просто запоминает внешний вид буквы, а «создает» ее своими руками и слышит от взрослого ее название. Таким образом, в обучении задействованы все виды памяти. ребенок изучает алфавит, запоминает графический образ буквы. Собирая ее самостоятельно, он развивает координацию движений, укрепляет тактильную память. 
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Эта игра способствует быстрому усвоению правильного облика буквы, поэтому является отличным пособием для логопедических занятий. Составляя буквы из деталей, ребенок вычленяет отдельные графические элементы. Благодаря этому, он хорошо ориентируется и в письменном изображении букв
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Приложение 3

Планирование НОД в старшей группе
	№ п/п
	Тема НОД
	Задачи
	Оборудование
	Кол-во занятий

	СЕНТЯБРЬ

	1
	« Ходит осень в нашем парке….»

(Осень. Деревья.)

Звуки вокруг нас.
	Развивать  зрительно-пространственный гнозис.

Развивать слухоречевое внимание.

Знакомить с соотношением части и целого.
	Разноцветные веревочки.

«Фиолетовый лес»

Чудо-крестики-1
	1

	ОКТЯБРЬ

	2
	«Мы в лес пойдем, грибов, ягод наберем…»

(Лес. Грибы. Ягоды)

Звук и буква У.
	Развивать воображение.

Развивать сенсорные способности (цвет, форма, размер).

Развивать зрительно-пространственный гнозис.

Создание зрительного образа звука и буквы.
	« Фиолетовый лес»

Математические корзинки.

Разноцветные веревочки.
	1

	3
	«Приходи к нам в огород…»

( Огород. Овощи)

Звук и буква А. Звуки А-У
	Познакомить с соотношением целого и части.

Создание зрительного образа звука и буквы.

Развивать  зрительно-пространственный гнозис, сенсорные способности (цвет, форма, размер).
	Разноцветные точки и веревочки.

Логоформочки.

Лепестки.
	1

	4
	«Яблонька шумит листвою...»

(Сад. Фрукты)

Звук и буква И. Звуки А-У-И
	Познакомить с соотношением целого и части.

Развивать зрительно-пространственный гнозис, развивать сенсорные способности (цвет, форма, размер).

Создание зрительного образа звука и буквы. 
	Лепестки.

Разноцветные веревочки.

Трафареты.

Забавные буквы.
	1

	5
	«Большие ноги бегут по дороге..» (Наше тело. Человек)

Звук и буква О. Звуки У-О
	Развивать зрительно-пространственные функций.

Знакомить с соотношением целого и части.
	Чудо-крестики-1

Разноцветные веревочки.
	1

	НОЯБРЬ

	6
	«Хороши штанишки у нашего малышки…»

(Одежда. Головные уборы)

Звук и буква Ы. Звуки И-Ы
	Развивать лексико-грамматические функции.

Продолжать развитие сенсорных способностей (цвет, форма, размер).

Обучать моделированию различными способами.
	Трафареты.

Логоформочки.

Фонарики.
	1

	7
	«Чок-чок каблучок…»

(Обувь)

Звук и буква Э. Гласные звуки и буквы

У,А,О,И,Ы,Э.
	Развивать лексико-грамматические функции.

Развивать сенсорные способности.

Продолжать развивать  зрительно-пространственный гнозис.

Развивать моторные функции.
	Трафареты.

Логоформочки.

Игровизор.
	1

	8
	«Мы на улицу пойдем…»

(Одежда – обувь- головные уборы)

Звуки П-П’. Буква П.
	Продолжать развитие лексико-грамматических функций.

Формировать сенсорные способности (цвет, форма, размер).

Обучать конструированию  различными способами.
	Трафареты.

Логоформочки.

Фонарики.
	1

	9
	«Вдруг закрыли небо тучи…»

 ( Осень)

Звуки Т-Т’. Буква Т.
	Обобщить и систематизировать знания об осени.

Воспитывать бережное отношение к растениям и животным.

Продолжать развитие сенсорных способностей (цвет, форма, размер).

Развивать  зрительно-пространственные функции.
	«Фиолетовый лес»

Разноцветные веревочки и точки.

Карточки: лев, пони, лань, павлин.
	1

	ДЕКАБРЬ

	10
	«Мы строители лихие…»

( Дом)

Звуки К-К’. Буква К.
	Развивать грамматические функции.

Продолжать развитие сенсорных способностей (цвет, форма, размер).

Формировать навыки конструирования различными способами.

Создание зрительного образа звука и буквы.
	Квадрат Воскобовича.

«Нетающие льдинки».

Буквенный конструктор.
	1

	11
	«Это стул - на нем сидят…»

( Мебель)

 Звуки П-Т-К

( буквы п-т-к).
	Формировать навыки конструирования различными способами.

Развивать психические процессы.

Развивать  зрительно-пространственный гнозис.
	Логоформочки.

Прозрачные буквы.
	1

	12
	«Мы слепили снежный ком...»

Зимние забавы

Звуки Н-Н’. Буква Н.

 
	Развивать сенсорные способности, зрительно-пространственный гнозис.

Создание зрительного образа звука и буквы.
	Шнур-затейник.

Трафареты.
	1

	13
	«Мы на елке веселились…»

Новый год.

Звуки М-М’. Буква М. Звуки Н-М
	Развивать лексико-грамматические функции.

Продолжать развитие сенсорных способностей (цвет, форма, размер).

Обучать моделированию различными способами.
	«Нетающие льдинки».

Трафареты.

Разноцветные веревочки и точки.
	1

	ЯНВАРЬ

	14
	«На моей тарелочке…»

Посуда. Продукты питания.

Гласные, согласные звуки
	Развивать лексико-грамматические функции.

 Развивать сенсорные способности, зрительно-пространственный гнозис.

Закрепление звуко-буквенных связей и  графического образа букв.
	Трафареты.

Шнур-затейник

Забавные буквы
	1

	15
	«На подворье нашем…»

Домашние животные и птицы

Звуки Б-Б’. Буква Б.
	Развивать лексико-грамматические функции.

Продолжать развивать зрительно-пространственный гнозис и праксис.
	«Нетающие льдинки».

Квадрат Воскобовича.

Буквенный конструктор.
	1

	16
	«Под высокой сосной скачет зайка косой…»

Животные наших лесов

Звуки Б-П (буквы Б-П).
	Развивать лексико-грамматические функции.

Развивать сенсорные способности, зрительно-пространственный гнозис. 
	«Фиолетовый лес».

«Нетающие льдинки».

Разноцветные веревочки и точки
	1

	ФЕВРАЛЬ

	17
	«В зоопарке»

Животные

Звуки В-В’. Буква В.
	Формировать навыки конструирования различными способами.

Формировать лексико-грамматический строй речи.

Развивать психические процессы.
	«Фиолетовый лес»

Логоформочки.

Буквенный конструктор.

Карточки: лев, павлин, лань, пони.
	1

	18
	«Это птица- воробей...»

Птицы

Звуки Ф-Ф’. Буква Ф.
	Развивать лексико-грамматические функции.

Продолжать развивать зрительно-пространственный гнозис и праксис.

Обучать моделированию различными способами.
	«Нетающие льдинки».

Чудо-цветик

Трафареты
	1

	19
	«Я сегодня был танкистом…»

Наша армия

Звуки В-Ф (буквы в-ф).
	Актуализировать лексику.

Развивать зрительно-пространственный гнозис.

Развивать моторные функции. 
	Прозрачные буквы

Чудо-крестики
	1

	20
	«Зима недаром злится, прошла ее пора...»

( Зима)

Звуки Х-Х’. Буква Х.
	Обобщить и систематизировать знания о зиме.

Развивать сенсорные способности, зрительно-пространственные функции.
	«Фиолетовый лес».

Геоконт.

Трафареты.

Волшебные веревочки и точки
	1

	МАРТ

	21
	«Мама, так тебя люблю…»

( 8  Марта)

Звуки К-Х (буквы к-х).
	Развивать лексико-грамматические функции.

Продолжать развивать зрительно-пространственный гнозис и праксис.

Обучать моделированию различными способами.
	Трафареты

Чудо-цветик

Волшебные веревочки и точки
	1

	22
	«Как у нас семья большая…»

(Семья)

Звуки К-Г-Х (буквы к-г-х).
	Развивать сенсорные способности.

Обучать конструированию  различными способами.
	Чудо-крестики

Волшебные веревочки

Буквенный конструктор.
	1

	23
	«Все работы хороши…»

(Профессии)

Звуки Д-Д’. Буква Д 
	Развивать лексико-грамматические функции.

Продолжать развивать зрительно-пространственный гнозис и праксис, графо-моторные функции.
	Шнур-затейник

Чудо-крестики

Игровизор
	1

	24
	«На окне в горшочках поднялись цветочки…»

Комнатные растения

Звуки Д-Т (буквы Д-Т).
	Развивать воображение,

сенсорные способности (цвет, форма, размер), зрительно-пространственный гнозис.

Закрепление зрительного образа звука и буквы.
	Чудо-цветик.

Логоформочки

Волшебные веревочки

Прозрачные буквы
	1

	АПРЕЛЬ

	25
	« Мы едем, едем…»

( Транспорт)

Звуки С-С’. Буква С.
	Развивать грамматические функции.

Продолжать развитие сенсорных способностей (цвет, форма, размер).

Формировать навыки конструирования различными способами.

Создание зрительного образа звука и буквы.
	Автосказки.

Буквенный конструктор.

Коврограф

« Ларчик»

Волшебные веревочки
	1

	26
	«Вот мы в космос полетим..»

Космос

Звуки З-З’. Буква З.
	Формировать навыки конструирования различными способами.

Формировать лексико-грамматический строй речи.

Развивать психические процессы.
	Автосказки.

Буквенный конструктор.

Коврограф

« Ларчик»

Волшебные веревочки
	1

	27
	«Красный свет - дороги нет…»

(Правила дорожного движения)

Звуки С -З (буквы с-з).
	Развивать лексико-грамматические функции.

Продолжать развивать сенсорные способности(цвет, форма) зрительно-пространственный гнозис и праксис.

Обучать моделированию различными способами.
	Автосказки

Прозрачные буквы.

Коврограф «Ларчик»
	1

	28
	«С добрым утром, рыболов!»

Рыбы

Звуки Л-Л’. Буква Л.
	Развивать лексико-грамматические функции.

Развивать сенсорные способности(цвет, форма), зрительно-пространственный гнозис и праксис.
	Квадрат Воскобовича.

Нетающие льдинки

Шнур-затейник
	1

	МАЙ

	29
	«Люблю тебя, Петра творенье…»

(Наша Родина. Санкт- Петербург)

Звук Ш. Буква Ш.
	Развивать лексико-грамматические функции.

Продолжать развивать сенсорные способности (цвет, форма), зрительно-пространственный гнозис и праксис. 
	Коврограф

Образные пространственные карточки.

Волшебные веревочки и точки

«Геоконт».
	1

	30
	«Бабочка-красавица...»

Насекомые

Звук Ж. Буква Ж. ЗвукиЖ -Ш (буквы ж-ш).
	Продолжать развивать сенсорные способности(цвет, форма, размер), зрительно-пространственный гнозис и праксис.

Обучать моделированию различными способами.
	«Фиолетовый лес»

Чудо-цветик

Чудо-крестики

Прозрачные буквы
	1

	31
	«Носит одуванчик желтый сарафанчик…»

Цветы

Звуки Ж -Ш-З- С (буквы ж-ш-з-с).
	Формировать навыки конструирования различными способами, сенсорные способности (цвет, форма, размер), зрительно-пространственный гнозис и праксис.

Формировать лексико-грамматический строй речи.

Развивать психические процессы.
	Логоформочки

«Нетающие льдинки»

Волшебные веревочки и точки

Прозрачные буквы
	1

	32
	«Травка зеленеет, солнышко блестит…»

(Весна)

Звуки и буквы (повторение).
	Обобщить и систематизировать знания о весне.

Развивать сенсорные способности, зрительно-пространственные функции.

Закрепление зрительного образа звука и буквы.
	«Фиолетовый лес».

Логоформочки

Волшебные веревочки и точки

Забавные буквы
	1


Планирование НОД в подготовительной группе
	№ п/п
	Тема НОД
	Задачи
	Оборудование
	Кол-во занятий

	СЕНТЯБРЬ

	1
	«Утром с мылом лоб мы мыли…»

(Наше тело. Человек)

Звуки вокруг нас.
	Развивать зрительно-пространственные функций.

Знакомить с соотношением целого и части.

Развивать слуховое внимание.
	«Фиолетовый лес»

Чудо-крестики-1
	1

	ОКТЯБРЬ

	2
	«Листья осенние тихо кружатся….»

(Осень. Деревья.)

Звук и буква У
	Развивать воображение, творческие способности.

Продолжать развитие сенсорных способностей (цвет, форма, размер).

 Развивать  зрительно-пространственный гнозис.
	«Фиолетовый лес»

Разноцветные веревочки.

Забавные буквы.

Буквенный конструктор («Ларчик»)
	1

	3
	«Вдоль лесных дорожек…»

(Лес. Грибы. Ягоды)

Звук и буква А; У-А
	Развивать грамматические функции.

Продолжать развитие сенсорных способностей (цвет, форма, размер).

Развивать зрительно-пространственный гнозис.
	Математические корзинки.

Разноцветные веревочки.

Забавные буквы.

Прозрачные буквы.
	1

	4
	«Одарила нас Природа

Принесли мы с огорода…»

( Огород. Овощи)

Звук и буква И
	Продолжать знакомить с соотношением целого и части.

Учить конструировать буквы.

Развивать зрительно-пространственный гнозис.
	Разноцветные точки и веревочки.

Нетающие льдинки (ослик)
	1

	5
	«Одарила нас Природа

Принесли мы с огорода…»

(Сад. Фрукты)

Звук и буква О; О-У
	Упражнять в соотношении  целого и части предмета.

Продолжать развивать  зрительно-пространственный гнозис.

Проводить активную подготовку руки к письму, создание моторного образа буквы.
	Разноцветные точки и веревочки.

Забавные буквы.

Прозрачные буквы.
	1

	НОЯБРЬ

	6
	Дикие животные наших лесов

У-А-И-О
	Развивать грамматические функции.

Продолжать развитие сенсорных способностей (цвет, форма, размер).

Развивать зрительно-пространственный гнозис.

Обучать моделированию букв различными способами.
	Фиолетовый лес

Буквенный конструктор.

Забавные буквы.

Прозрачные буквы.
	1

	7
	«В реках Африки живет

Злой зеленый пароход…»

Животные холодных и жарких стран.

Звуки буква Э; Звук и буква Ы; Ы-И
	Развивать  зрительно-пространственный гнозис.

Продолжать развитие сенсорных способностей (цвет, форма, размер).

Обучать моделированию букв различными способами.
	Разноцветные точки и веревочки.

Забавные буквы.

Трафареты.

Геоконт.
	1

	8
	Перелетные птицы

Звук и буква М,Б
	Развивать грамматические функции.

Развивать  зрительно-пространственные функции.

Познакомить с возможностью квадрата трансформироваться.

Развивать фантазию, воображение.
	Квадрат Воскобовича.

Игровизор.
	1

	9
	(И глядят уныло голые кусты…)

(Осень)

Звук и буква Д,Н
	 Обобщить и систематизировать знания об осени.

Воспитывать бережное отношение к растениям и животным.

Продолжать развитие сенсорных способностей (цвет, форма, размер).

Способствовать развитию мелкой моторики, творческому воображению.
	«Фиолетовый лес»

Разноцветные веревочки.

Шнур-затейник.

Складушки.
	1

	ДЕКАБРЬ

	10
	Зимующие птицы

Звуки и буквы В, Г
	Развивать грамматические функции.

Развивать  зрительно-пространственные функции.

Формировать навыки конструирования.

Развивать фантазию, воображение.
	«Нетающие льдинки»

Разноцветные точки и веревочки.

Трафареты.
	1

	11
	Ателье

Звуки и буквы П,Т
	Развивать грамматические функции.

Продолжать развитие сенсорных способностей (цвет, форма, размер).

Обучать моделированию букв различными способами.
	Чудо-крестики-2

Конструктор букв.

Шнур-затейник.
	1

	12
	«Нарядили ножки в новые сапожки…»

(Обувь)

Звук и буква К,Ф
	Формировать сенсорные способности.

Продолжать развивать  зрительно-пространственный гнозис.

Проводить активную подготовку руки к письму, создание моторного образа буквы.
	Геоконт

Прозрачные буквы.

Нетающие льдинки.
	1

	13
	«Снего-снего-снегопад.»»

Зимние забавы. Новый год

Звук и буква Х. Согласные (закрепление).
	Закрепить  понятия: звуки и буквы, согласные и их основные характеристики.

Продолжать развитие сенсорных способностей (цвет).

Развивать звуковой анализ и синтез слогов и слов.

Формировать навыки конструирования. 
	Кораблик

«Плюх-Плюх»

(синий, зеленый, красный флажки)

Трафареты

(Снеговик)
	1

	ЯНВАРЬ

	14
	«Чтобы дом построить новый…» (Наш дом).

Звук и буква С
	Развивать грамматические функции.

Продолжать развитие сенсорных способностей (цвет, форма, размер).

Формировать навыки конструирования различными способами.
	Квадрат Воскобовича.

Геоконт.

Разноцветные веревочки.
	1

	15
	«Много мебели в квартире...»

(Мебель. Домашняя техника).

Звук и буква З
	Продолжать формировать навыки конструирования различными способами.

Продолжать развивать психические процессы.
	Квадрат Воскобовича.

Чудо-крестики-2

Конструктор букв.
	1

	16
	«Вот и чайник за кофейником бежит…»

(Посуда. Продукты питания)

Звуки З-С
	Учить сравнивать, анализировать, объединять части в целое, выстраивать логические связи и зависимости.

Проводить  подготовку руки к письму, создание моторного образа буквы.
	Логоформочки.

Разноцветные точки и веревочки.

Прозрачные буквы.
	1

	ФЕВРАЛЬ

	17
	Домашние животные и птицы

Звук и буква Ш
	Развивать грамматические функции.

Продолжать развитие сенсорных способностей (цвет, форма, размер).

Формировать навыки конструирования различными способами. 
	Трафареты.

«Нетающие льдинки».

Шнур-затейник.
	1

	18
	Дикие и домашние животные

Звук и буква Ж
	Развивать грамматические функции.

Продолжать развитие сенсорных способностей (цвет, форма, размер).

Проводить  подготовку руки к письму, создание моторного образа буквы. 
	Квадрат Воскобовича.

Конструктор букв.
	1

	19
	Наша армия

Ш-Ж
	Продолжать развивать  зрительно-пространственный гнозис.

Подготовка к обучению чтению.

Способствовать развитию психических процессов.
	Чудо-крестики-3.

Лабиринт букв
	1

	20
	«Зима недаром злится, прошла ее пора...»

( Зима)

С-Ш
	Обобщить и систематизировать знания о зиме.

Формировать навыки конструирования различными способами.

Проводить  подготовку руки к письму, создание моторного образа буквы, подготовка к обучению чтению.
	«Нетающие льдинки».

Геоконт.

Снеговик.
	1

	МАРТ

	21
	«Мама, так тебя люблю…»

( 8  Марта)

З-Ж-С-Ш
	Закрепить понятия: согласные звуки и их характеристики.

Обучать послоговому чтению.

Учить сравнивать, анализировать, объединять части в целое, создавать моторный образ буквы
	«Лепестки»

Прозрачные буквы.

Игровизор.
	1

	22
	Семья

Звук и буква Ц; С-Ц
	Развивать грамматические функции.

Продолжать развитие сенсорных способностей (цвет, форма, размер).

Способствовать развитию психических процессов.
	Чудо-крестики-2

Прозрачные буквы.

Шнур-затейник.
	1

	23
	«Все работы хороши…»

(Профессии)

Звук и буква Щ; Щ-Сь
	Способствовать развитию лексико-грамматических способностей.

Обучать свободному моделированию различными способами.
	Квадрат Воскобовича

Игровизор.

Конструктор букв.
	1

	24
	Комнатные растения

Звук и буква Ч; Ч-Ть
	Продолжать развитие сенсорных способностей (цвет, форма, размер).

Продолжать развивать  зрительно-пространственные функции.

Познакомить с «Теремками».
	«Лепестки»

Трафареты

Волшебные веревочки.

Теремки Воскобовича.
	1

	АПРЕЛЬ

	25
	« Мы едем, едем…»

(Транспорт)

Звук и буква Й
	Способствовать развитию лексико-грамматических способностей.

Формировать

психические процессы.

Учить сравнивать, анализировать, объединять части в целое.
	Автосказки.

Квадрат Воскобовича.

Волшебные веревочки.

Конструктор букв.
	1

	26
	«Не шофер и не пилот

Водит он не самолет…»

Космос

Звук и буква Л; Л-Й
	Продолжать развитие сенсорных способностей.

Формировать звуковой анализ и синтез слогов и слов.

Совершенствовать навыки конструирования
	Трафареты.

Кораблик

 « Плюх-Плюх»

Чудо-крестики-1

Прозрачные буквы.
	1

	27
	«Рыбка плавает в водице...»

(Рыбы)

Звук и буква Р; Р-Л
	Продолжать развитие сенсорных способностей,

зрительно-пространственных функций.

Формировать  навык звуковой анализ и синтез слогов и слов.

Способствовать развитию психических процессов.
	Геоконт.

Разноцветные точки.

Конструктор букв.

 Кораблик

« Плюх-Плюх»

 
	1

	28
	«Родился ландыш в майский день…»

(Цветы)

Буква Я
	Закрепить понятия: звуки и буквы, гласные и согласные; основные характеристики согласных.

Учить сравнивать, анализировать, объединять части в целое.
	« Лепестки»

Логоформочки.

Разноцветные точки.

Конструктор букв.

Теремки Воскобовича.
	1

	МАЙ

	29
	«Люблю тебя, мой белый город…»

(Наша Родина. Белгород)

Буква Е
	Формировать  зрительно-пространственный гнозис.

Обучать послоговому чтению.

Составлять из кубиков простые слова, меняя в них буквы, слоги.
	Волшебные веревочки.

Игровизор.

Картинки: лев, лань, павлин, пони.

Конструктор букв.

Теремки Воскобовича.
	1

	30
	«Мне теперь не до игрушек, я учусь по букварю…» (Школа)
Буква Ё
	Формировать представление о школе.

Развивать лексико-грамматические функции.

Продолжать развитие сенсорных способностей.

Способствовать развитию психических процессов.

Продолжать подготовку к обучению чтению. 
	Квадрат Воскобовича.

Шнур-затейник.

Конструктор букв.

Теремки Воскобовича.

Яблонька.
	1

	31
	«Мы не заметили жука…» (Насекомые)
Буква Ю
	Развивать лексико-грамматические функции.

Продолжать развитие сенсорных способностей Обучать свободному моделированию различными способами.

Продолжать подготовку к обучению чтению.
	Логоформочки.

«Нетающие льдинки».

Лабиринты букв-2

Теремки Воскобовича.

Яблонька.
	1

	32
	«Травка зеленеет, солнышко блестит…» (Весна)

Буквы Я,Е,Ё,Ю. Мягкий знак.
	Обобщить и систематизировать знания о весне.

Развивать лексико-грамматические функции.

Совершенствовать навыки конструирования различными способами.

Продолжать развитие сенсорных способностей.

Продолжать подготовку к обучению чтению.
	«Фиолетовый лес»

Лабиринты букв-2

Шнур-затейник.

Геоконт-алфавит.

Теремки Воскобовича.
	1


 

21

_1542054448

